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Stadtfiihrung mit Spielecharakter: Auf virtueller Punktejagd mit der Stempelpass-App
wdv-Gruppe entwickelt digitales Stempelheft fiir den touristischen Bereich

10.08.18 (Bad Homburg) Eine Stadt oder Region kennenlernen und dabei Spald haben -
so lautet das Motto der neu entwickelten Stempelpass-App des Bad Homburger Medien-
und Kommunikationsunternehmens wdv. Eine virtuelle Alternative zum herkdmmlichen
Stempelheft, die nicht nur Digital Natives begeistert. Das hat auch die Stadt Bad Homburg
Uberzeugt. Als erste Destination nutzt sie die App fir einen interaktiven Stadtrundgang.

In enger Zusammenarbeit mit dem o6rtlichen Stadtmarketing und der Kur- und KongreR3-
GmbH hat der wdv in nur drei Monaten die Stempelpass-App entwickelt und umgesetzt.

Ab Samstag, dem 11. August wird die App unter dem Namen , Stempelpass“ in drei Sprachen
(Deutsch, Englisch, Franzosisch) kostenfrei im Play Store und im App Store zum Download zur
Verfligung stehen. Eine Ausgabe in chinesischer Sprache soll in der nachsten Woche folgen.

Bei der App-geflihrten Entdeckungstour quer durch die Stadt erfahren sowohl grof3e als auch
kleine Nutzer viele spannende und unterhaltsame Informationen liber ihren Urlaubs- oder
Heimatsort.

,Wir mochten Gasten, aber auch unseren Birgerinnen und Blirgern einen Anreiz bieten,

Bad Homburg zu entdecken. Wer die App hat, lernt interessante Details (iber die Geschichte
der Stadt kennen. Der Schnitzeljagd-Charakter macht das ganze sowohl fir Kinder als auch
Erwachsene unterhaltsam!“, so Oberblirgermeister Alexander Hetjes bei der Pressekonferenz
am 09.08.2018 im Rathaus.

Thomas Herget, technischer Projektmanager der wdv-Gruppe erganzt: ,Es freut mich
besonders, dass die Stadt Bad Homburg — in der wir unseren Unternehmenssitz haben —
digitaler Pionier der Stempelpass-App ist. Es zeigt, wie aufgeschlossen die Kurstadt fir
moderne Kommunikationsinstrumente ist. Weitere Regionen haben bereits Interesse
angekindigt und wir sind gespannt auf kommende Variationen der App.”“

Die Funktionsweise ist ganz einfach: Sobald die App auf dem Smartphone installiert ist,

kann die Entdeckungsreise sowie die Jagd nach den Punkten beginnen. Uber die GPS-Funktion
des Mobilgerats wird der Nutzer zu den Sehenswiirdigkeiten gefiihrt. Vor Ort erhdlt man
wissenswerte Details, sammelt Punkte und lernt die Umgebung durch Quizfragen spielerisch
kennen. An jeder Sehenswiirdigkeit erscheint auf dem Smartphone zudem ein Tier, das sich
per Augmented Reality in der realen Umgebung bewegt und per Klick auf das Display
eingesammelt wird. Haben die User genligend Punkte erreicht, kénnen sie sich in der
Tourist-Info einen entsprechenden Pin abholen. ,Hazel das Eichhérnchen” und ,Falco

der Wanderfalke” reprasentieren die Stadt Bad Homburg.
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Fir unsere Kunden hochwertigen journalistischen Content zu erstellen, bestimmt seit 70 Jahren unser Denken.
Als erfahrenster Content-Marketing-Spezialist Deutschlands realisieren und publizieren wir von App bis
Zeitschrift neben dem verlagseigenen Publikumsmedium ,abenteuer und reisen” kanallbergreifende Konzepte
und Medien in allen Kommunikationsdisziplinen des Corporate Publishings. Mit der Bestandigkeit eines Verlags
konzeptionieren wir Projekte wie eine Kreativagentur und beraten dabei stets mit Blick auf das
Kommunikationsziel. Ob Print, Online, Mobile, Tablet, Bewegtbild, Social Media, begleitende Events oder Dialog-
und Direktmarketing: Wir fihlen uns auf allen Medienkandlen und in jeder Kommunikationsdisziplin zu Hause.
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