
3D Modeling – Konstruktion, Modeling und Gamedesign 

Die Weiterbildung “3D Modeling – Konstruktion, Modeling und Gamedesign” erschließt Ihnen ein breites
Spektrum an Fertigkeiten und Wissen in der 3D-Modellierung und im Bereich der Spieleentwicklung.

Im Verlauf des Kurses werden Sie mit diesen Kernthemen vertraut:

Einführung in die 3D-Modellierung:

Sie erlernen die grundlegenden Aspekte der 3D-Modellierung, beginnend mit der Erstellung von
Polygonnetzen bis hin zur Anwendung von Texturen und Materialoberflächen.
Der Umgang mit 3D-Modellierungssoftware wie Blender, Maya oder Cinema 4D wird gelehrt, um
geometrische Formen in unterschiedlicher Komplexität zu designen.

Modellierungstechniken:
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Sie vertiefen Ihr Wissen in fortgeschrittenen Modellierungstechniken wie Box-Modeling,
Edge-Loop-Modeling, Sculpting und NURBS-Modellierung, um detailreiche und realistische Modelle zu
entwickeln.
Der Fokus liegt auf der Anwendung dieser Techniken zur Modellierung von komplexen Objekten,
Charakteren und Umgebungen.

Texturierung und UV-Mapping:

Sie lernen, wie man authentische Texturen kreiert und auf 3D-Modelle anwendet.
Zusätzlich werden Techniken des UV-Mappings vermittelt, um Texturen präzise auf die Modellflächen zu
mappen.

Beleuchtung und Rendering:

Sie beschäftigen sich mit der Erzeugung realistischer Beleuchtungseffekte und dem Rendering von Szenen,
um die visuelle Qualität Ihrer Arbeiten zu steigern.
Sie erlernen Rendering-Techniken, um hochwertige Bilder zu produzieren, die in verschiedenen Medien
eingesetzt werden können.

Animation:

Sie werden in grundlegende Animationstechniken wie Keyframe-Animation, Rigging und Skinning von
Charakteren eingeführt.
Das Erstellen von lebendigen und dynamischen 3D-Animationen, die Bewegungen und Interaktionen
simulieren, ist ein zentraler Kursinhalt.

Spieleentwicklung:

Sie befassen sich mit der Erstellung von 3D-Modellen und Animationen für Spiele und lernen
Optimierungstechniken für eine verbesserte Performance in Spielen kennen.
Die Integration von 3D-Inhalten in Spiele-Engines wie Unity oder Unreal Engine bildet einen Schwerpunkt.

Projektarbeit:

Sie haben die Möglichkeit, das Erlernte in praktischen Projekten anzuwenden und eigene 3D-Modelle sowie
Animationen zu entwickeln.
Dies bietet Ihnen die Chance, Ihre Fähigkeiten in einem realitätsnahen Umfeld zu testen und zu verfeinern.

Branchenstandards und aktuelle Trends:

Sie erhalten Einblicke in die aktuellen Trends und Standards der 3D-Modellierung und Spieleentwicklung,
um Sie optimal auf den Arbeitsmarkt vorzubereiten.

Erweiterte Rendering-Techniken, Spezialeffekte, VR und AR:

Sie behandeln Themen wie das visuelle Storytelling, erweiterte Rendering-Techniken, Spezialeffekte und
die Erstellung von Inhalten für immersive VR- und AR-Umgebungen.
Sie lernen, wie man Storyboards erstellt, Charaktere entwickelt, Beleuchtung und Rendering optimiert sowie
VR- und AR-Inhalte kreiert und anpasst.



Spezifische Anwendungsgebiete:

Sie vertiefen sich in spezielle Anwendungsgebiete wie Architekturvisualisierung, Produktvisualisierung,
medizinische Animation, Design von Werbemitteln oder technische Trainingssimulationen, entsprechend
Ihren Interessen und beruflichen Zielen.

Mit dem Abschluss unseres Kurses legen Sie den Grundstein für Ihre Karriere in der digitalen Gestaltung. Ihr
Talent und Ihre Kreativität werden nicht nur wertgeschätzt, sondern durch modernste Techniken und Methoden
der Branche weiter ausgebaut. Freuen Sie sich darauf, Ihre Visionen in beeindruckende digitale Kreationen zu
verwandeln. Wir unterstützen Sie dabei, Ihre Fähigkeiten zu schärfen und Ihre Projekte zum Leben zu erwecken.

Die Schulung richtet sich an Einsteiger und erfahrene 3D-Designer, die ihre Fähigkeiten intensivieren möchten.
Durch den praxisorientierten Ansatz erlangen die Teilnehmer nicht nur theoretisches Wissen, sondern stärken
auch ihr kreatives und technisches Können.

Die Anmeldung für die Weiterbildung ist ab sofort möglich. Weitere Informationen finden Sie auf der Website 
www.figd-akademie.de oder telefonisch unter 030 42020910.

Weitere Kurse im Bereich Grafikdesign, die mit einem Bildungsgutschein (BGS) finanziert werden
können, sind auf Kursnet verfügbar: (Link zu Kursnet).

Wir freuen uns, Sie in unserem Kurs begrüßen zu dürfen!

Beginn:

Montag, 17. Juni 2024, 08:30 Uhr   
Ende:

Freitag, 23. August 2024, 15:30 Uhr   
Veranstaltungsort:

Berlin
Deutschland   
Website & Anmeldung:

Email info@figd-akademie.de
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